Einstieg - Piktogramme

Info fUr Lehrpersonen

Arbeitsauftrag Die SuS lesen, erfinden, schneiden aus, kleben und erzéhlen.
Ziel o Die SuS lernen Fumi (Identifikationsfigur) kennen und steigen
spielerisch ins Thema ein.
Material e Arbeitsblatter
Sozialform Plenum
EA
Leit 60*

Einleitende Worte

Ds Thema, wo Us tuet beschaftige, isch "FGUr und
Flamme."

FUUr isch dppis Schédéns, a chalte Tage

chame sech dra wérme.

FGUr isch dppis Verlockends, me cha drmit spiele.
Am erschte Auguscht chame mit FGUr mache,
dass es chldpft und tatscht.

FUr die einte fagt das,

de andere cha das aber au Angscht mache.
FGUr isch dppis Gféhrlechs, weme nid ufpasst,
cha meeh bréonne weder das me wirklech hett wolle,
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Einstieg - Piktogramme
Arbeitsunterlagen

Erfinde mit den Piktfogrammen eine eigene
Geschichte. In das leere Feld kannst du selbst
noch ein Piktogramm zeichnen. Schneide die
Bilder aus und klebe sie in die Reihenfolge deiner
Geschichte auf.

Fumi begegnet dem grunen Mannchen
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